EUSKARAZ TXAPELKETA 2019

TXAPELKETAREN INFORMAZIO OROKORRA (HAUR KATEGORIA)
INFORMACION GENERAL DEL TORNEO (CATEGORIA INFANTIL )

Euskaraz Txapelketa gure Udalak antolatutako euskararen astearen barruan izango da.
Txapelketaren goiburua hauxe da:

El Torneo euskaraz txapelketa es un torneo que se disputa coincidiendo en fechas con la
semana del euskera promovida por nuestro ayuntamiento, el lema del torneo :

“Euskaraz jolastu nahi dut”

Aurtengo txapelketan Arabako, Bizkaiko eta Gipuzkoako 2006ko haur errendimendua
kategoriako 9 taldek hartuko dute parte.

En la edicion actual, el torneo contara con la participacion de 9 equipos infantiles rendimiento
del 2006 de Araba,Bizkaia y Gipuzkoa.

Euskaraz txapelketa 2019 HAUR 2006, 2019ko abenduaren 7an, LAUDIOko Ellakuri zelaian
(belarra artifiziala da) jokatuko da.

Euskaras txapelketa 2019 INFANTIL 2006 se disputara en la localidad de LAUDIO EL DIA 7 de
diciembre de 2019.

El campo en el que se disputara este torneo sera el campo de ELLAKURI. El césped es de hierba
artificial.

TXAPELKETAREN ARAUAK:

Txapelketa Futbol Jokoaren Arauetan zehaztutako arauei jaraituz jokatuko da, eta partidek
30 minutuko denbora bakarra izango dute.

Arau nagusiak edota nahas daitezkeenak honako hauek dira:

Aldaketa erabilgamak: nahi beste aldaketa egin ahal izango dira partida bakoitzeko,
ordezkatutako jokalariek berriro jokatu ahal izango dute entrenatzaileak egoki iritziz gero.
Baina partida bakoitzeko azken 5 minutuetan aldaketa bakarra egin ahal izango da, eta hori
bakarra edo anizkuna izan daiteke, beti ere arbitroari eskatuta.

Jokalan batek jokalekuaren barruan ez badu jarrera egokia mantentzen, kiroltasunean eta
kirolaren balio naturaletan oinarrituta, arbitfroak dagokion diziplinazko erabakia hartzeko
ahalmena du.

NORMAS DEL TORNEO

El torneo se disputara siguiendo las normas de juego especificadas en las Reglas del Juego de
Futbol, y en el formato que se disputan los partidos sera de un tiempo de 30 minutos .

Las normas principales y/o susceptibles de confusion son las siguientes:

Cambios disponibles: Se podréan realizar tantos cambios como se desee por partido,
jugadores sustituidos podrén volver a jugar si el entrenador asi lo considera oportuno. Pero en
los ultimos 5 minutos de cada partidos,solo se podré realizar un cambio pudiendo ser este
tnico o multiple y solicitdndolo al arbitro .

Si un jugador no mantiene una actitud adecuada, basada en la deportividad y en los valores
naturales del deporte dentro del terreno de juego, el arbitro tiene la potestad de tomar la
decisién disciplinaria correspondiente.

TXAPELKETAREN FORMATUA FORMATO DEL TORNEO

Txapelketak bi fase izango ditu: El formato del torneo constara de dos fases:

Talde-fasea: Fase de grupos:



Abenduaren 7ko haur txapelketa: Torneo infantil dia 7 de diciembre

Hiruna taldeko 3 multzo. 3 grupos de 3 equipos cada grupo.

Multzo bakoitzeko 1. taldea eta hiru multzoetako 2. talde onena sailkatzen dira.

Se clasifican el 12 de cada grupo y el mejor 22 de los tres grupos

Azken fasea: Fase final:

Finalerdiak eta finala (ez da 3. eta 4. posturik egongo)
Semifinales y final ( no habra 3 y 4 puesto)

BERDINKETA HAUSTEKO ARAUAK: REGLAS DE DESEMPATE

Taldekako fasean, berdinketa gertatuz gero hausteko arauak, lehentasun-ordena horrela
izango da:
En la fase de grupos, las reglas de desempate de la clasificacidn final serdn, en caso deempate,
en este aorden de prioridad:
1. Talde-fasean lortutako puntuak.

Puntos obtenidos en la fase de grupos

2. Bi talderen arteko berdinketa gertatuz gero, 'gol average' partikularra; berdinketak jarraituz
gero, 'gol average' orokorra.
En caso de empate entre 2 equipos, golaveraje particular; si continua el empate,golaveraje
general.

3. Hiru talde edo gehiagoren arteko berdinketa geriatuz gero, 'gol average” orokormra.
En caso de empate entre 3 o mas equipos, golaveraje general

4. Golak alde.
Goles a favor

Segundorik onena aukeratzeko, honako hauek hartuko dira kontuan:
Para elegir el mejor segundo se tendran encuenta :

1. Lortutako puntuak.
Puntos obtenidos
2. 'Gol average' gutxi gora behera.
Golaveraje +
3. Aldeko golak baino ez.
Solo goles a favor

FUNTZIONAMENDU BESTE ARAU BATZUK:  OTRAS REGLAS DE FUNCIONAMIENTO

Talde guztiek haien lehen partida hasi baino gutxienez 30 minutu lehenago egon beharko
dute Ellakuri Kirol instalazioetan.

Todos los equipos debera estar minimo 30 minutos antes del comienzo de su primer partido
en las instalaciones de ellakuri .

Talde bakoitzak partida hasi baino lehen berotu ahal izango du prestatutako zelaiaren
eremuetan. Partida bakoitza hasi baino bost minutu lehenago, parte hartuko duten taldeek
prest egon beharko dute.

Cada equipo podra calentara antes del comienzo de su partido en las areas del campo
habilitadas para ell6. Cinco minutos antes del comienzo de cada partido, los equipos
participantes deberan estar preparados para comenzar.



1.MULTZOA 2.MULTZOA 3.MULTZOA
KASKAGORRI AURRERA VITORIA ANTIGUOKO
LAUDIO BARAKALDO BETONO
LEMOA HARROEBI ETORKIZUN SANTUTXU

ORDUA

TALDEAK

9:30 LAUDIO KASKAGORRI
10:05 AURRERA VITORIA BARAKALDO
10:40 SANTUTXU BETONO
11:15 KASKAGORRI LEMOA HARROBI
11:50 BARAKALDO ETORKIZUN
12:25 ANTIGUOKO BETONO
13:00 LEMOA HARROBI LAUDIO
13:35 ETORKIZUN AURRERA VITORIA
14:10 SANTUTXU ANTIGUOKO
0
12 FINALERDIA 1. ONENA 5 caamiss
15:00
2¢ FINALERDIA
1545 1.A.B.C 1.AB.C
FINALA
16:10

TROFEQC BANAKETA 1. ETA 2. SAILKATUENTZAT

ENTREGA DE TROFEQS AL 12Y 22 CLASIFICADO




